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Introducdo

O Bootcamp Use Academy €& uma iniciativa interna da Usemobile que tem por
objetivo a formagdo de profissionais de desenvolvimento de software e design,
capacitando seus alunos através da unido da prdatica com a teoria em

dindmicas imersivas e produtivas.

Um bootcamp é um tipo de treinamento imersivo de curta duracdo (algumas
semanas) feito para o desenvolvimento de habilidades importantes em diversas
areas, o que estimula o aprimoramento profissional efou facilita o ingresso no

mercado de trabalho.

Na drea de desenvolvimento e programacdo, essa modalidade estd ganhando
cada vez mais forga no mercado como forma de amenizar a falta de
profissionais do ramo. Por isso, enxergamos essa grande oportunidade de
contribuir com o ensino, formacdo e aprimoramento de pessoas

desenvolvedoras.

1 - Inscricdes
O Use Academy visa preparar profissionais de alto nivel através do ensino, ele é

destinado a pessoas universitdrias e recém formadas que desejam acelerar ou

dar um start na sua carreira no mundo da tecnologia.

As inscrigdes serdo feitas pelo site oficial do Use Academy, do dia 09 de agosto
de 2021 até o dia 18 de agosto de 2021.

Link de acesso ao site: https://bit.ly/37wyhiy



https://bit.ly/37wyhjy
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Ao se inscrever, o participante deverd selecionar a trilha desejada, e durante o
Bootcamp, ele terd acesso, Unica e exclusivamente a trilha escolhida durante o
processo de inscricdo. Portanto, em nenhuma hipdtese, o inscrito poderd

ocompanhor as turmas dos outros temas.

2 - Trilhas:

O Bootcamp visa a realizag@o de quatro trilhas de ensino: Android, iOS, Flutter e
Design UI/UX. Cada uma delas serd ministrada pelos colaboradores da
Usemobile de forma que sejam oferecidos conhecimentos e metodologias

utilizadas na pratica.

Segue abaixo o conteddo programatico das trilhas:
o Android

m Android Studio

m Kotlin Basics

m Cradle

m Activities and Fragments

m Android Resources (Strings, Drawables, values)
m User Interface Resources (Button - ImageView - ViewGroup...)
m Intent

m Navigation Component

m Android Jetpack

= MVVM in Android with Live Data

m Repository pattern with ROOM

m Kotlin Coroutines

m Unit testing with Mockito

m  App publish

m Create ApplelD + Apple Member Center
m Xcode IDE
m  Swift Basics
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m Xcode and Swift Playground
m Optionals + Forced
m UlViewControllers +Life Cycle
m ViewCode
m Storyboard + Auto Layout
m Foundation
m Uit
m Application Life Cycle
= Navigation
m Protocols (Delegates)
o Flutter

m [DE
m Git e GittFlow
m linguagem Dart
m  Mixins, extensions e demais features
m  Widgets para Flutter
m  Gerenciamento de estados
m Clean Architecture
m Design Patterns
m Principios do SOLID
m Integragdo com Firebase
m  Consumir servigos RESTful
m App Store e Play Store
o Design UI/UX

m O que é UX Design

m Processo de design

m Aplicag¢do pratica

m Objetivos de negébcio

m Necessidades do usudrios (personas)
m Contexto de uso

m Priorizagdo de solugdo

m Jornada de UX

m  Wireframes

m Técnicas de pesquisa com usudrios
m Benchmarking
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m Arquitetura de informagdo
m Layout 1 (Tipografia, Cores, Espagamento, Elementos)

m Layout 2 (Responsividade, Componentizacdo, Ul kits, Design
Systems)

m Usabilidade

m Acessibilidade

m Estratégia de conteldo

m Entregdveis

3 - Cronograma e Realizagdo

Inscrigbes:

Serdo realizadas do dia 09 de agosto de 2021 até o dia 18 de agosto de 2021 pelo
site oficial do Use Academy.

Link de acesso ao site: https://bit.ly/37wyh]

Selegdio:
O processo seletivo serd realizado do dia 19 de agosto de 2021 até o dia 03 de
setembro de 2021.

A selecdo dos participantes serd realizada em 2 etapas:
1) Andlise de portfélio e/ou Github;
2) Entrevista com a referéncia técnica.

Portanto, o(a) participante deve possuir conhecimentos bdsicos relacionados a
sua respectiva trilha.

Da divulgagédo dos selecionados :

No dia 6 de setembro, todos os participantes receberdo um e-mail com o
resultado do processo seletivo. Aqueles selecionados terdo instrugées para iniciar
0 Bootcamp.

Da realizagéo do bootcamp:

Ocorrerd entre os dias 13 de setemlbro e 08 de outubro.



https://bit.ly/37wyhjy

use &
ACADEMY

As aulas ser@o ministradas de maneira AO VIVO pela plataforma ZOOM (o link
serd enviado por e-mail). O hordrio das aulas serd das 19:00 as 22:00.

Néo serd permitida aos alunos a gravagdo das aulas por quaisquer que sejam o0s
motivos.

4 - Comunicacdo

Durante todo o Bootcamp, a Usemobile se comunicard com os participantes
preferencialmente pelo e-mail e eventualmente por telefone.

Os participantes inscritos s@o responsdveis por acompanhar a programagdo, os
resultados e eventuais alteragdes do evento.

5 - Certificacdo

Terd direito a um certificado de conclusdo de curso do Bootcamp, emitido

digitalmente pela Usemobile, o(a) participante que cumprir os seguintes topicos:
e Ter frequéncia maior ou igual a 80% nas aulas;

e Cumprir com todos os desafios solicitados durante as aulas.

Os certificados serdo disponibilizados via e-mail no dia 15/10/2021, ndo havendo

necessidade da solicitagdo deles pelos participantes.

Responsabilidades do(a) participante

E responsabilidade do participante:
e Acatar e cumprir as determinagées acordadas no presente Edital;

e Ndo gravar as aulas;
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e Nd&o disponibilizar contetdos das aulas do Use Academy com publico

externo (no entanto, & permitida a divulgagcdo da participacdo no

Bootcamp, conhecimentos adquiridos, exercicios realizados e afins)

e Manter niveis éticos e padrées morais elevados em suas participagées no
Bootcamp, sendo expressamente vedado ao participante divulgar aos
demais participantes, por quaisquer dos meios disponibilizados durante o
curso, textos, contetdos, imagens ou materiais que:

o Promovam de forma explicita produtos efou servicos de seu
interesse, sem conexdo com o objetivo do Bootcamp ou sem
conexdo com o objetivo de cada aula do Bootcamp;

o Promovam qualquer linha politica ou religiosa;

o Promovam qualquer material pornografico;

o Promovam, incitem ou induzam qualquer forma de violéncia;

o Promovam, incitem ou induzam qualquer forma de discriminac¢do,
seja politica, racial, sexual, social, religiosa, de idade ou de
nacionalidade;

o Promovam atividades ilegais;

o Difamem ou promovam criticas depreciativas a Usemobile, seus
professores, equipe e/ou demais participantes do Bootcamp. O Use
Academy conta com uma Ouvidoria para tratar dendncias e canal
de feedback para coletar sugestbes, ambos através do e-mail:

academy@usemobile.xyz

O descumprimento das regras pode acarretar na desclassificagcdo do

participante do Bootcamp.
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6 - Premiacgdo
Em todas as trilhas (Android, iOS, Flutter e Design UI/UX) do Bootcamp terdo
prémios para os(a) participantes que engajarem com o Bootcamp e cumprirem

com os topicos descritos no item 5, além de:

o Notas nos desdfios praticos;

o Habilidades socioemocionais.

A premiagéio do (a) primeiro(a) colocado(a) de cada trilha serd a contratagéo

em regime CLT, com a data de admiss@o a combinar com o(a) participante.

Os participantes que ficarem em segundo e terceiro lugar poderdo também
receber uma oferta de contratagdo em regime CLT (de acordo com o nivel de
senioridade) ou contrato de estdgio, conforme com as necessidades de

contratagdo da Usemobile.

O resultado serd divulgado no dia 18/10/2021 no e-mail e nas redes sociais da

Usemobile.

7 -Consideracdes finais

Todo conteldo incluido ou disponibilizado durante o Bootcamp é de propriedade
exclusiva da Usemobile que buscard, quando do uso ndo autorizado, os devidos

ressarcimentos nas esferas civil, criminal e administrativa presentes em lei.

Uma vez que o(a) participante tenha se registrado no evento, processo que

envolve o cadastro de seus dados no site do Bootcamp, a Usemobile fard tudo o
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que estiver ao seu alcance para proteger a privacidade das informagdes

fornecidas.

O(a) participante autoriza o uso de sua imagem, voz e nome, de forma gratuita,

caso a Usemobile fagca uso em campanhas institucionais, publicitarias,

comerciais ou de propagandas, eventos e em agdes institucionais diversas

destinados ao publico em geral.

As agdes que descumpram com este Edital serdo analisadas e julgadas pela
Usemobile, podendo resultar na desclassificagéo do(s) respectivo(s)

participante.

A Usemobile a seu exclusivo critério, poderd, a qualquer tempo, se julgar

necessdario, alterar as regras deste Regulamento.




